
LBF - CONVENTIONS d’ENCHERES
BARON
- 2 ♠ Après ouverture 1SA du partenaire, 2 ♠ demande la force :
soit l’ouvreur est faible : 2 SA ;
soit l’ouvreur est fort : il ment ionne sa prem ière couleur 4e au palier
de 3.
- 3 ♣ Après ouverture de 2SA du partenaire, ou situat ions assim ilées
2SA après ouverture de 2♣ for t ou 2♦ forcing manche, la réponse de
3 ♣ demande à l’ouvreur de nommer sa couleur 4e ou plus la moins
chère .
Le partenaire peut ensuite nommer sa couleur 4e en ordre croissant .
L’ouvreur répond 3 SA si sa seule couleur longue est ♣ .
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
BERGEN fit
Méthode de sout ien après une ouverture de 1♥ ou 1♠ , les réponses
son t
* 2 dans la majeure = sout ien, 3 cartes, 7-9H
* 3♣ = sout ien invitant à la manche, 4 cartes,

10-12H
* 3♦ = sout ien faible 4 cartes, 7-9H
* 3 dans la majeure = sout ien t rès faible, 4 cartes, 0-6H.
------------------------------------------------------------------------------------------
BLACKWOOD 4 SA

- Blackwood moderne
L’enchère de 4 SA demande au partenaire d’indiquer son nombre
d’AS

Réponses
* 5♣ = 3 ou 0 As
* 5♦ = 4 ou 1 As
* 5♥ = 2 As sans le Roi d’atout
* 5♠ = 2 As et le R d’atout
* 5 SA = 2 As et une chicane ut ile
* 6x = 1 As et une chicane dans la couleur x

- L’enchère de 4 SA demande au partenaire d’indiquer le nombre
d’AS et de Ro is.

Réponses
* 5♣ = 3 ou 0 As
* 5♦ = 4 ou 1 As
* 5♥ = 2 As et 3 ou 0 Rois
* 5♠ = 2 As et 4 ou 1 Rois
* 5 SA = 2 As et 2 Rois
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- Blackwood à 5 CLÉS
L’enchère de 4 SA se joue lorsqu'aucune ambiguïté ne subsiste quant
à la couleur d'atout et demande au partenaire d’indiquer son nombre
de cartes-clés
Le principe de base du BW 5 clés est de considérer le Ro i d ' a t ou t
comme un As.
Le jeu comporte donc 5 cartes clés: 4 AS et le ROI d 'ATOUT.

Réponses
* 5♣ = 3 ou 0 clés
* 5♦ = 4 ou 1 clés
* 5♥ = 2 clés sans la dame d’atout
* 5♠ = 2 clés et la dame d’atout
* 5SA = 1 clé et une chicane
* 6 x = 2 clés et une chicane, x étant la couleur de la chicane si

celle-ci est moins chère que la couleur agréée. Dans le cas
cont raire, on fera l'enchère de 6 ♣ .

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
CONTRE D'APPEL
Condit ions : valeur d'ouverture, court dans la couleur du déclarant ,
apt itude à recevoir les 3 aut res couleurs 12H+
Cont re I NCONDI TI ONNEL : toute dist r ibut ion avec 17H+
------------------------------------------------------------------------------------------
DONT (disturbing oppenent ’s no t rump)
I l s'agit d'un enchère de défense après une ouverture adverse de
1SA.
Peut êt re ut ilisé en 2e et 4e posit ion.

* Le Cont re mont re une main unicolore quelconque.
* 2♣ mont re un main bicolore (au moins 5/ 4) ♣ + aut re couleur
* 2♦ mont re un main bicolore (au moins 5/ 4) ♦ + couleur ♥ ou ♠
* 2♥ mont re un main bicolore (au moins 5/ 4) en majeures
* 2♠ mont re un main unicolore à ♠ (moins forte que celle avec

laquelle on Cont re)
-----------------------------------------------------------------------------------------
DRURY 2 ♣
Suite à l'ouverture en 3° ou 4° posit ion, le 2 ♣ est une convent ion pour
demander au partenaire s' il a une ouverture faible, normale ou forte.

Condit ions :
* Soit un fit au moins t roisième et 11 HS.
* Soit un fit second commandé par un gros honneur avec 11 H.

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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3 SA GAMBLI NG
Cet te enchère promet une m ineure 7e affranchie, sans As ni Roi dans
une aut re couleur

Réponses du partenaire :
* passe = cont rat possible à SA
* 4♣ : l'ouvreur "passe" ou rect if ie à 4♦ .
------------------------------------------------------------------------------------------
GERBER 4 ♣
La réponse directe à 4♣ sur ouverture de 1SA ou 2 SA demande au
partenaire d’indiquer son nombre d’As par paliers
* 4♦ = 0 ou 4 As,
* 4♥ = 1 As
* 4♠ = 2 As
* 4SA = 3 As

Dans ce cas la réponse 4SA à l’ouverture serait quant itat if.
------------------------------------------------------------------------------------------
GHESTEM
Cet te intervent ion mont re une main bicolore au moins 5/ 5,
après une ouverture naturelle adverse de 1 en couleur.

* 2SA mont re les plus faibles des couleurs non annoncées.
* 3 ♣ mont re les plus for tes des couleurs non annoncées.
* Un cue-bid au niveau de 2 mont re les deux couleurs ext rêmes.

Sur une ouverture de 1♣ , 2♦ remplace le cue-bid et l’intervent ion à
2♣ est naturelle
------------------------------------------------------------------------------------------
JOSEPHI NE
Cet te convent ion, employée sur la voie du grand chelem , est une
quest ion aux gros honneurs d’atout .
5 SA (Joséphine) demande au partenaire s' il possède 2 honneurs de
la t ierce majeure.
En cas de fit agréé, la quest ion peut êt re posée de 2 façons :
- saut direct à 5 SA
- après le blackwood à 4 SA, l’enchère de 6 ♣ est un Joséphine
------------------------------------------------------------------------------------------

LANDY 2 ♣
L’intervent ion à 2♣ en 2e ou 4e main sur une ouverture de 1SA promet
un bicolore majeure au moins 4-4 et la valeur d’une pet ite ouverture,
plus faible en 4e main.
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